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(o se nam libilo

Vybrali jsme pro vas nase favority zhruba ze fficitky vitézd soutéze

reklamnich prostfedkil v obchodech.

FOTO PLZENSKY PRAZDRO|

Jan Boucek
pro
Radegast

Absolutnim
vitézem soutéze
byl letos novy
koncept hospod
znacky Radegast
od architekta

Jana Boucka. Je
zaloZen na drsnosti
vytvarného
zobrazeni, které

se hodi k regionu
Ostravska

a Beskyd. Pouzity
jsou zamérné
odolné a prirodni
materialy jako
drevo, kov a kamen.

Authentica
pro
Microsoft

Do koutku

v hrackarstvi
Hamleys se
podarilo dostat
fadu typickych
prvki hry Minecraft.
Prodejni regal je
integrovan do celé
prezentace, takze
pro zboZi neni nutné
chodit daleko.
Navstévnici tedy
mohou sahnout pro
svou oblibenou hru
bezprostredné po
zazitku ze hry.
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Dago pro Kofolu

Tady $lo o to, jak vyniknout mezi fadou akci, co se v obchodech konaji,

a zabavit hlavné maminky s détmi. Lokomotiva proto houkala, svitila, hrala
a bylo mozné skrz ni prolézat. Vagonky v zadn

s brandingem, ve kterych byly détské Jupiky.

FOTO WELLEN

CASE STUDY: JAK ZABAVIT DET]

Viacek v obchode

Kofola chtéla v hypermarketech prilakat déti a maminky ke svym Jupikdim. Spo-
le¢nost Dago pfipojila ke klasickému paletovému vystaveni z kartonu stabilni
lokomotivou. Déti si tak mohly zahrat na strojvedouci. Vyvoj via¢ku trval zhruba
tfi mésice a byl koordinovan grafiky, technology i projektanty. Resili jak tech-
nicke proveden, tak materialové, tedy kombinaci lamina, kartonu, polept
adiod. Mimo jiné i to, jak bude mozné premistovat vystaveni do dalsich hyper-
market(i a zda bude fungovat bez napajeni elektfiny. .Uz pfi samotné instalaci
byl problém instalaci viadku dokondit, protoze déti, které byly v hypermarke-
tech, se na ngj doslova vrhly a zadaly jim prolézat,” fika Marek Kongitik ze spo-
le¢nosti Dago. K atraktivité prispélo i to, 7e viadek mél na sobeé vizualy ze hry
Angry Birds. Ty se nové predstavily na platnech kin, umisténi bylo v ramci kam-

pané back to school*,

s x 2

i Casti byly tradiéni paletou

Wellen
pro Nike

Vystaveni od
spole¢nosti Wellen
uréené pro obchody
Nike v Praze prezentuje
model boty Roshe Two
Flyknit, hlavnim prvkem
stojanu je pfitom
vznasejici se éislice ze
dfeva. Inspiraci byla
viakna s pruznymi
rozestupy, ze kterych
je bota usita, aby se
pfizpisobila chodidiu.
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Horma pro indiany

Ceska spole¢nost Horma vyrobila stojany
uréené pro konopné produkty znaéky

Carun pro kanadskou organizaci JNLF, ktera
zastreSuje véech 680 indianskych kmen.
Kazda osada ma sviij viastni stojan se svym
kmenovym znakem. Bez mechanického
spojovani Ize stojan slozit i rozlozit do t#i minut.
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Minecraft jako Zivy

Microsoft chtél v hradkarstvi Hamleys postavit zaZitkovou z6nu v duchu hry
Minecraft. Na 50 m? vméstnal co nejvice jejich typickych prvka, byl tu i pro-

stor pro hru a vystaveni zbozi, Na projektu se podilely firmy CreativeDreams

a Authentica. Grafici si nejdfive zahrali Minecraft, a pak zpracovali néko-

lik navrhdi ve 3D. Kostky, typicky element Minecraftu, tu slouzi ke hre, détina
nich ale také svaéi. Proto jsou potazené softshellem, ktery Ize dobfe potisk-
nouta je omyvatelny. Aby drzely tvar a byly bezpe¢ng, jsou vyrobeny z mék-
¢ené polyuretanové pény patfi¢né tvrdosti. Obtizné bylo ztvarnéni typické pla-
nouci louce ,torch* zdobici ,vchod do jeskyné”. Musely byt odoIngjsi, proto
jsou vyrobeny z kovu, plapolajici plaminek imituje blikajici zarovka schovana
pod akrylatovym krytem. Kdo si nechce hrat s kostkami, ma k dispozici tablety

s hernimi konzolemi nebo stény s televizi a Xboxem.,



